~ Fraunhofer

IGD

Social Augmented Reality

Lernen und Verstehen in der erweiterten Realitat

Andreas Muller

s s T T SRR Fraunhofer-Institut fir Graphische

EPAPATAPIA A A AP AP PATARPAII 2 2 A0SV PP EAPAPATRFIVRR 52T FF) SO ATV AT AT R PNERERTATR A Datenverarbeitung |GD
Joachim-Jungius-Str. 11

18059 Rostock

,,,,,,,,,

Tel: +49 381 4024 - 427
Fax: +49 381 4024 - 199
andreas.mueller@igd-r.fraunhofer.de
www.igd-r.fraunhofer.de



Aktuelle Herausforderungen der

V\/issensvermittlung
Wissensvermittlung relevant fur: Aus- und Weiterbildung,

Montage- und Wartungsanleitungen, Qualitatssicherung etc.

= |ndustrie 4.0

=  Komplexe Technologien und
vernetzte Systeme

= Wandel der Tatigkeitsfelder

= Ausbildung von Erfahrungswissen
und lebendigem Arbeitsvermaogen ist Entwicklung Medienkonsurn
2010 bis 2014 ostatista.com

die Grenze der Automatisierung”
[Pfeiffer, Suphan (2015)]

= \eranderte Medienkompetenzen — . —
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SAL Losungsansatz

Wissensvermittlung am 3D-
Model, um unsichtbare und
komplexe Prozesse zu
sichtbar zu machen

Durch AR Einsatz sehr
praxisbezogen

Gemeinsames Lernen und
Arbeiten mit kooperativen
und sozialen Funktionen

INntuitiver Editor

Inhalte jederzeit abrufbar:
PC, Tablet oder Web

IGD



Architektur

o o Bo@ = Gliederungin
oot g% ® verschiedene Rollen und

Modl

= 3D-Content

= Tracking

= Modulerstellung

= VR-Modus

@ = AR-Modus

Content Server e =  Social-Modus

= Bereitstellung Uber
zentrales Online-
Repository

=  Auch lokales LAN oder
Offline Betrieb moglich
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SAL-Anwendung — D J

Prasentieren, Augmentieren, Lernen
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Auszubildende Lehrende

Mitarbeitende
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Lernanwendung

= Wissensvermittlung am
virtuellen 3D Model

= |ntuitives Folienkonzept
ahnlich Power Point

= Vielfdltige Methoden zur
Wissensvermittlung

= 3D Objekte
= TJext
= Bilder und Videos

= 3D-Hilfsobjekte (z.B. 3D Pfeile)
Als kleine Ubung kénnen Sie hier den Farbfluss nachverfolgen. Zeichnen Sie dazu einfach mit dem Finger

den Weg nah,den i Farbe vom Duldor bl ur arsen Farbaufiagawslzs rimmi. Beachien i el de n Manipu|ati0n des 3D-Models

=  Animationen
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Augmented Reality Modus

= \irtuelles Fenster in die Maschine

= Situatives Lernen und Verstehen in Verbindung mit
realen Arbeitsvorgangen und Umgebungen

= Sehr geringe Investitionskosten fur die AR-Erfahrung
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3_Kompe

Prasentationsmodus

= Experte steuert die Prasentation
= Folien weiterschalten
= Zusatzinhalte einblenden
= Bauteile hervorheben
= Ansicht steuern

= |n 3D auf die Maschine
“malen”

= Auch bidirektionale
Kommunikation moglich

=  Anwendungsgebiete

Prasentationen

= Schulungen
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Social Features

= Verortung von Social-
Inhalten an der Maschine

= User generated content

= Explizieren des impliziten
unternehmensspezifischen
Wissen

= Social Media Inhalte

e = Fragen
= Kurzinformationen (Wiki)
e N T = Feedback
S e - = Protokolle und Berichte
: = Anbindung des Drupal CMS
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Aufbereitung und Import von 3D Daten

= 3D-5Scan
= Nachmodellierung

= CAD-Daten mussen an
Mobile-Darstellung
angepasst werden

Ziel: 20 Mio. = 150k Polygone!

= Spezialsoftware: z.B.
Simplygon oder MeshLab

= Per Hand: ca. 12 Std. pro
Mode|

= gof. Erstellung von
komplexen Animationen in

ANiMationssottware ~
=" 4
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Konfiguration des Trackings

s ® Trackingmethoden:

= Feature-basiert anhand von
Aufnahmen

=  Kanten-basiert anhand eines
senhr exakten 3D-Modells

= Bild-Marker-basiert

= Angepasste Poster mit
Anleitung fur verschiedene
Maschinentypen

= Selbstklebende Folie

= Position der Marker auf der
Maschine anpassbar
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Autorenumgebung

= WYSIWYG-Ansatz

=  Richtext-Editor fur Texte,
Bilder und Videos

= Editor-Aktionen

= Text, Labels und Fragen
= 3D-Hilfsobjekte

= Animationen manuell
oder vorgefertigt

lon werden nun einige der vorgefertigten Aktionen auf dieser Folie aktiviert. So kann ua.
auf das sichtbare 3D-Modell genommen werden.

= Hervorheben von Bauteilen
=  FEin- und Ausblenden von Teile

= Einfache Positionierung der
3D-Elemente Uber Handles
und Zielhilfen
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Erprobung und bisherige Ergebnisse

= Mehrere Erprobung mit kleinen Nutzergruppen
= Positives - sehr Positives Feedback

= Auch fur nicht technikaffine Nutzer geeignet

= Besonders Funktionen zum kooperativen Lernen gut
angenommen

“Faszinierend. Genial.” cu ., s omse aiabece:

“Manchmal haben die Schiiler meine Prisentation verlassen [...] da muss man als Lehrer dann aufpassen.”

“In der Regel bearbeite ich diesen Stoff {iber einen Zeitraum von 6 Wochen.”

"Wichtig ist das selbststindige Arbeiten, das lernen die Azubis hier.”
Fiir die Schiiler wiire es vielleicht sinnvoller, die Inhalte offensichtlicher zu strukturieren.

Indices Bewertung
(Pradiktor) (Mittelwert)

Lernform 1,8

Lernmodul 1,9

Anwendung 2,0

Lernprozess 2,1
Lehren & 1,7
Lernen

N=72
.ﬁv # :
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Einsatzmoglichkeiten

Aus- und Wartungsanleitungen Remoteexperten
Weiterbildung

BEe
e J
'“_‘ i S:
Implizites Wissen Qualitatsicherung Montageanleitung

sichtbar machen

\
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